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Vektorgrafik erstellen

Thema: [Bitmap aufbereiten und daraus eine Vektorgrafik erstellen
Bereich:|Grafiken druckbar machen

Um ein Bitmap (z.B. jpg,png) druckbar zu machen muss daraus erst einmal eine Vektorgrafik
erstellt werden um in weiteren Schritten 3D-Objekte daraus zu erstellen.

«focus»

Bitmap Grafik Bitmap Editor

FreeCAD Blender

Slicer

Programme

e Paint.NET (Windows)
¢ Pinta (Windows/Linux/Mac)
* Inkscape
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https://www.heise.de/download/product/paint.net-27767
https://www.pinta-project.com/
https://www.heise.de/download/product/inkscape-24698
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Bild-Bearbeitung

Ur-Bild:

Nicht jedes Bild ist dazu geeignet; zu detaillierte Bilder werden sich schwer als 3D-Objekte
mit dem 3D-Drucker drucken lassen.

Bevor ein Bitmap vektorisiert werden kann muss es aufbereitet werden und in ein Schwarz-
Weils-Bild konvertiert werden.

= Alles was mit interessiert wird Schwarz

= Alles andere Weil§

1. Hintergrund entfernen bzw. Weil8 einfarben
2. Objekt schwarz einfarben
3. Eventuelle Unterbrechungen und andere Fehler korrigieren
1. es durfen keine offenen Linien vorhanden sein, da sonst eine 3D Umwandlung
nicht maoglich ist
4. Zu Schwarz-WeiR-Bild (bzw. Graustufen) konvertieren
. ZielgroBe: Am besten schon jetzt in die richtige GréRe bringen
6. Als .png abspeichern

ol

Vorbereitetes Bild:
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https://dev.evenhausen.de/lib/exe/fetch.php?media=anleitung:3d-druck:feuer.jpg
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Vektorisierung

In Inkscape kann aus dem vorbereiteten Bild dann eine Vektorgrafik erstellt werden.

Hierbei darauf achten, dass das Ergebnis nur die Rander als Vektoren beinhaltet und keine
Flachen.

FreeCAD kann damit gar nicht umgehen, bzw da storen sie uns, und in Blender entstehen
in der weiteren Verarbeitung damit auch Fehler. Da wir in Blender dann aber die Flachen
wieder brauchen, werden wir diese in Blender dann wieder ,hinzufligen®“.

1. Vorbereitetes Bild in Inkscape 6ffnen
1. Datei » Offnen

2. Einbetten
& png Bitmap-Bildimport X
Art des Bildimports: Q Einbetten

Verknipfen

Aufldsung des Bildes (DPI): O Aus Datei
Standard-Importaufldsung

Darstellungsmethode (Rasterbilder):  Keine (automatisch)

O Glatten (verbesserte Qualitst)
Pixelig (verbessarte Geschwindighkeit)
Micht wieder nachfragen

Abbrechen OK

2. Bild in Vektorgraphik konvertieren
1. Bild auswahlen
2. Pfad - Bitmap nachzeichnen = Anwenden
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https://dev.evenhausen.de/lib/exe/fetch.php?media=anleitung:3d-druck:feuer.png
https://dev.evenhausen.de/lib/exe/fetch.php?media=anleitung:3d-druck:imagetoprint:anleitung:3d-druck:imagetoprint:createsvg:20240328-134622.png
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= I i Bitmap nachzeichnen x = [t w

Einmaliger Scan  Mehrfarbig  Pixelkunst

Erkennungsmodus:
Helligkeitsschwelhwert ¥
Schwellwert — 0,450 —+

Bild invertieren

Details:

& Flecken 2 -+
B Ecken glitten 1,00 -+
& Optimieren 0200 —+

MNachzuzeichnenden Bereich auswihlen

Vorschau:

B Laufend aktualisieren Vorschau aktualisieren
i Anwenden

3. Anschliefend das Ausgangsbild (Bitmap) entfernen
4. Nun haben wir eine Vektorgrafik
3. Kontur erstellen
1. Objekt - Fullung und Kontur
2. Fullung - Keine Fillung (x)
3. Kontur - Einfache Farbe - schwarz

= LA Fillung und Kontur x %] i =l A

F[]llunﬂ [" Farbe der Kontur = Muster der Kontur
¥ OpoDoDonoo?oe

Keine Farbe

= LAFillung und Kontur = © A it =

Fullung [ Farbe der Kontur = Muster der Kontur

«*Ooos@0:? oe

Einfache Farbe & RGE ~

- B

4. Muster der Kontur: Durchgezogene Linie
5. Sollten hier noch Fehler sein (z.B. unterbrochene oder uberschneidende Linien)
jetzt Korrekturen vornehmen
6. Evtl. Weitere mogliche Bearbeitungen vornehmen
1. Pfade vereinigen, Vereinfachen, Dynamischer Versatz, Erweitern, ...

14.10.2024 13:23 6/7


https://dev.evenhausen.de/lib/exe/fetch.php?media=anleitung:3d-druck:imagetoprint:anleitung:3d-druck:imagetoprint:createsvg:20240328-135416.png
https://dev.evenhausen.de/lib/exe/fetch.php?media=anleitung:3d-druck:imagetoprint:anleitung:3d-druck:imagetoprint:createsvg:20240328-140029.png
https://dev.evenhausen.de/lib/exe/fetch.php?media=anleitung:3d-druck:imagetoprint:anleitung:3d-druck:imagetoprint:createsvg:20240328-140153.png
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4. Grafik als .svg speichern
1. Datei -» Speichern unter... = .svg

Fertige Vektorgrafik:
Artikel Info
Beschreibung Erstellen einer Vektor Grafik aus Bitmap
Stand Orertig
Version 24.0328
Anleitung
CAD
Kategorien |,
FDM-Druck
SLA-Druck
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https://dev.evenhausen.de/lib/exe/fetch.php?media=anleitung:3d-druck:feuer.svg
https://dev.evenhausen.de/doku.php?id=artikel&flt[artikelinfo.cats*~]=Anleitung
https://dev.evenhausen.de/doku.php?id=artikel&flt[artikelinfo.cats*~]=CAD
https://dev.evenhausen.de/doku.php?id=artikel&flt[artikelinfo.cats*~]=FDM-Druck
https://dev.evenhausen.de/doku.php?id=artikel&flt[artikelinfo.cats*~]=SLA-Druck
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